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Ementa:
Tecnologia de grupo. Tecnologias de produção: células de manufatura, sistemas flexíveis de manufatura, linhas transfer, sistemas de manipulação e robôs. Relacionamentos produto-processo-tecnologias de produção. Sistemas integrados de manufatura. Manufatura integrada por computadores: CAD, CAPP, CAM e CAQ. Engenharia simultânea. Escalonamento da produção. 

Método:

O curso será realizado basicamente através de aulas expositivas; realização de trabalhos em grupo e a presença de palestrantes convidados, para tratamento e discussão de temas específicos, caso conveniente.
Avaliação:

Será realizada a partir de duas avaliações individuais, ao longo do curso, pela realização de dois trabalhos em equipe (cada um proposto por um dos professores).
Um dos trabalhos constará de pesquisa abordando temas relacionados à disciplina (definidos por sorteio), para entrega em separado, em duas fases:

1. Na primeira fase, cada membro do grupo deverá levantar um artigo técnico-científico (não comercial e oriundo de base indexada) sobre o tema proposto e elaborar uma resenha. O artigo deverá ser levantado no Portal de Periódicos da CAPES: http://www.periodicos.capes.gov.br (acesso somente em computadores na UFMG) 

2. Na segunda fase todo o grupo deverá elaborar, a partir dos artigos levantados na primeira fase, um artigo em formato técnico-científico sobre o tema proposto (o modelo do artigo é o mesmo do ENEGEP, que pode ser acessado a partir de www.abepro.org.br), que não poderá ser cópia ou mera compilação de referencial bibliográfico. Para avaliação do artigo técnico-científico, que poderá ser uma revisão de literatura ou envolver (preferencialmente) estudos de caso, serão utilizados os seguintes critérios (utilizados normalmente em congressos da área de conhecimento):
· Estrutura: diz respeito à qualidade da estrutura lógica do trabalho, ou seja, a organização dos tópicos que o compõem.
· Redação: clareza do texto; qualidade ortográfica e gramatical. 
· Formatação: do texto e das referências bibliográficas e clareza de figuras, tabelas e fotografias.
· Qualidade técnica e científica: conceitos corretos, profundidade da abordagem adequada, rigor científico, citação de referências fundamentais para o tema.
· Originalidade: ineditismo e inovação.
· Relevância: vínculo com problemas importantes e aplicabilidade ao contexto da disciplina.
Material de Apoio à Disciplina:

Além da apostila de trabalho, o material de apoio à disciplina está disponível no sítios: 

· http://www.dep.ufmg.br/professores/miranda/epd030.html

http://www.dep.ufmg.br/disciplinas/epd030/index.html

· Programa Preliminar - Produção

	No. 
	Data
	Professor
	Assunto

	1. 
	7/3
	Ambos
	Introdução à disciplina e atividades de avaliação

	2. 
	9/3
	Gilberto
	Introdução à tecnologia de sistemas integrados

	3. 
	14/3
	Eduardo
	Diferentes formas de Produção. Histórico do Desenvolvimento Industrial

	4. 
	16/3
	Gilberto
	Máquinas de Estado Finito

	5. 
	21/3
	Eduardo
	O Produto e seu Ciclo de Vida. Relações entre produto, produção e integração.

	6. 
	23/3
	Gilberto
	Máquinas de Estado Finito

	7. 
	28/3
	Gilberto
	Máquinas de Moore

	8. 
	30/3
	Eduardo
	Relacionamentos produto-processo-tecnologias de produção.

	9. 
	4/4
	Gilberto
	Princípios de Modelagem Orientada ao Objeto: Generalidades

	10. 
	4/4
	Gilberto
	Programação Orientada ao Objeto

	11. 
	6/4
	Eduardo
	A Informática na Produção: Manufatura Integrada por Computadores; Tecnologias Informáticas na Implantação do CIM. Sistemas Integrados de Manufatura.

	12. 
	11/4
	Gilberto
	Modelagem Computacional

	13. 
	13/4
	Eduardo
	Sistemas integrados CAE/CAD/CAM: Aplicação de Tecnologias CAE/CAD/CAM em produtos e sistemas integrados.

	14. 
	18/4
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 1

	15. 
	20/4
	Eduardo
	Computer Aided Design: Integração em Projeto

	16. 
	25/4
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 2

	17. 
	27/4
	Eduardo
	Computer Aided Manufacturing: Integração na Manufatura

	18. 
	2/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 3

	19. 
	4/5
	Ambos
	Primeiro Exercício Individual de Avaliação (30 pts)

	20. 
	9/5
	Eduardo
	Tecnologia de grupo: Generalidades

	21. 
	11/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 4

	22. 
	16/5
	Eduardo
	Células de manufatura I

	23. 
	18/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 5

	24. 
	23/5
	Eduardo
	Sistemas Flexíveis de Manufatura - Sistemas de manipulação e robótica

	25. 
	25/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 6

	26. 
	30/5
	Eduardo
	Gerenciamento de operações e tecnologia de processo

	27. 
	1/6
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 7

	28. 
	6/6
	Eduardo
	Engenharia simultânea I. 

	29. 
	8/6
	Gilberto
	J A D

	30. 
	13/6
	Eduardo
	Engenharia simultânea II.

	31. 
	15/6
	FERIADO
	Corpus Christi

	32. 
	20/6
	Gilberto
	J A D

	33. 
	22/6
	Ambos
	Segundo Exercício Individual de Avaliação (30 pts)

	34. 
	27/6
	Ambos
	Recesso para correção de trabalhos

	35. 
	29/6
	Ambos
	Entrega das notas e avaliação do curso


Programa Preliminar – Controle e Automação

	Nº
	Data
	Professor
	Assunto

	· 
	7/3
	Ambos
	Introdução à disciplina e atividades de avaliação

	· 
	9/3
	Eduardo
	Diferentes formas de Produção. Histórico do Desenvolvimento Industrial

	· 
	14/3
	Gilberto
	Introdução à tecnologia de sistemas integrados

	1. 
	16/3
	Eduardo
	O Produto e seu Ciclo de Vida. 

	2. 
	21/3
	Gilberto
	Máquinas de Estado Finito

	3. 
	23/3
	Eduardo
	Relações entre produto, produção e integração.

	4. 
	28/3
	Eduardo
	Relacionamentos produto-processo-tecnologias de produção.

	5. 
	30/3
	Gilberto
	Princípios de Modelagem Computacional 

	6. 
	4/4
	Eduardo
	A Informática na Produção: Manufatura Integrada por Computadores; 

	7. 
	4/4
	Eduardo
	Tecnologias Informáticas na Implantação do CIM. Sistemas Integrados de Manufatura.

	8. 
	6/4
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 1

	9. 
	11/4
	Eduardo
	Sistemas integrados CAE/CAD/CAM: Aplicação de Tecnologias CAE/CAD/CAM em produtos e sistemas integrados.

	10. 
	13/4
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 2

	11. 
	18/4
	Eduardo
	Computer Aided Design: Integração em Projeto

	12. 
	20/4
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 3

	13. 
	25/4
	Eduardo
	Computer Aided Manufacturing: Integração na Manufatura

	14. 
	27/4
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 4

	15. 
	2/5
	Eduardo 
	CIM; A fábrica Integrada

	16. 
	4/5
	Ambos
	Primeiro Exercício Individual de Avaliação (30 pts)

	17. 
	9/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 5

	18. 
	11/5
	Eduardo
	Tecnologia de grupo: Generalidades

	19. 
	16/5
	Gilberto
	Tecnologia de Grupo: Algoritmos

	20. 
	18/5
	Eduardo
	Células de manufatura I

	21. 
	23/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 6

	22. 
	25/5
	Eduardo
	Sistemas Flexíveis de Manufatura - Sistemas de manipulação e robótica

	23. 
	30/5
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 7

	24. 
	1/6
	Eduardo
	Gerenciamento de operações e tecnologia de processo

	25. 
	6/6
	Gilberto
	Teoria dos Jogos 8

	26. 
	8/6
	Eduardo
	Engenharia simultânea I.

	27. 
	13/6
	Gilberto
	Programação Inteira

	28. 
	15/6
	FERIADO
	Corpus Christi

	29. 
	20/6
	Eduardo
	Engenharia simultânea II.

	30. 
	22/6
	Ambos
	Segundo Exercício Individual de Avaliação (30 pts)

	31. 
	27/6
	Ambos
	Recesso para correção de trabalhos

	32. 
	29/6
	Ambos
	Entrega das notas e avaliação do curso
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